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WEA WORK PACKAGE 5

	Att använda film i klassrummet



TITEL: 	ATT ANALYSERA FILM – UNIT 2
PART B: 	RÖRLIGA BILDER  

	Topic: 
	Att introducera film med rörliga bilder 

	Nivå:
	B1 – B2 

	Mål:
	Att analysera en kort film; 
Att öka medvetenheten av olika typer av kameror och kameravinklar; 



	Färdigheter:
	Läsa, skriva, tala och lyssna 

	Ungefärlig tid:
	
90 minuter

	
Material/förberedelse: 
	
Internet, laptop & projektor.


Gör kopior av arbetsblad till varje deltagare




Lärarmanual:	

1. Visa först deltagarna några bilder från en film du har valt och diskutera kring bilderna. Vilka färger finns? Vilka karaktärer finns? Någon speciell miljö? Är det något som sticker ut i bilden? Diskutera i helklass!

2.  Dela ut arbetsblad 1. Klipp ut, dela ut och diskutera synpunkter med hela klassen. 

3. Dela in deltagarna i grupper om tre eller fyra. Be dem diskutera frågorna på arbetsblad 2. 
4. Dela ut arbetsblad 3 och diskutera frågorna i helklass. Skriv upp nya ord och meningar på tavlan. 



	Nyckelord: 

	


kamera
karaktär
färg
historia
miljö 
ljud

	












Arbetsblad 1 Klipp ut, dela ut och diskutera. 


	
Färg
Finns det några speciella färger? Hur påverkar det stämningen i filmen?  

	Karaktärer
Hur agerar dem? Hur talar dem? Hur får vi lära känna dem? 

	Kamera
Vilka typer av scener används och varför? Hur hjälper detta berättelsen?  


	Miljö
Vad finns det för miljö/er i filmen? Varför? 


	Ljud
Hur hjälper detta att skapa stämningen i filmen?  


	Berättelsen
Vad är huvudberättelsen? Hur berättas den?   












Arbetsblad 2: 

1a) Du har nu sett några bilder. Vad har du för synpunkter på bilderna? 


 b)   Se filmen och jämför med dina förväntningar. 


 c)  Diskutera följande i grupper: 
· Vad tyckte du om/tyckte inte om angående filmen? 
· Vem tyckte du filmen riktade sig till? Exempelvis en yngre eller äldre publik. 
· Varför tror du man gjorde filmen? 

Kan du komma på en passande titel till filmen?__________________________



2a)När man gör en film är det viktigt att tänka på de olika kameravinklarna och vilka typer av scener du filmar. Det gör filmen mer intressant och lättare att berätta historien.  

Vilka olika typer av kameravinklar finns det? Ge exempel från filmen. ( Närbild, vidvinkel, vinkel underifrån, vinkel överifrån). Vad ger det för resultat i filmen? 



Kameran är högre upp och tittar ner: .    	

Karaktären är längre bort och man kan se hela personen:      		
	


Kameran filmar underifrån och tittar upp på karaktären eller det som händer:                	

	

Kameran filmar en närbild på karaktären: _____________________________                                             	

En subjektiv kamera, dvs. Man får se vad karaktären ser: _____________________________________________________________ 

           	
b) Titta på filmen igen och fundera på de olika kameravinklarna i filmen. 
 







Anteckningara


















Arbetsblad 3: 

Prata/ Diskutera!


Färg

Färgen kan ändra stämningen i en film.  


Karaktärer

Vi lär känna karaktärerna utifrån hur de ser ut, hur de agerar och hur de talar. Olika ljud eller musik kan associeras till dem. 

Kamera  

Olika kameravinklar och olika scener hjälper berättelsen och har olika syften. 


Berättelsen
Den är berättade genom rörliga bilder, precis som texten i en bok.  

Miljön 

Miljön i en film kan skapa en speciell stämning. Den hjälper publiken att förstå det som hander och hur karaktärerna känner. Exempelvis så brukar det regna om någon känner sig ledsen.  

Ljud
Ljudet bidrar till hur historien i en film berättas. Den kan skapa en speciell stämning och man kan känna genom musiken att något är fel eller att någon är glad. Även tystnaden i en film säger en del. 
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